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Unsere Themen und Aktionen wahrend der Projektwoche:

Im Projekt haben wir Videospiele und Sportspiele verglichen - in Theorie und Praxis!
Vergleichsaspekte: Durchfihrungsvoraussetzungen/ Durchfihrungsmaéglichkeiten; Spafifaktor/
Faszination; Suchtpotential; Einfluss auf Kérper und Gesundheit; Professionalisierung und

Fankultur.

Wir haben neben kleinen Turnieren im Bereich der Videospiele und Sportspiele, wie sich reale
Sportspiele in Videospielen umsetzen lassen und auch, ob sich zu Videospielen Sportspiele

entwickeln lassen.

Aktion beim Schulfest:

Wir prasentieren unsere Projektergebnisse: u. a. sportliche Aktivitaten.

Wo?
FuRballtor auf dem Schulhof

Wann?
14:00 - 16:30 Uhr




E-Sport becomes real Sport - Subway

Surfers




E-Sport becomes real Sport - Clash

Royale




E-Sport becomes real Sport - Football
Strike




E-Sport becomes real Sport - Angry
Birds




